Mackevision steuert circa ein Drittel der visual effects
der Kultserie Game of Thrones bei. Stidte, Heere,
Schiffe, und vieles mehr. Erzihle uns bitte, wie eure
Zusammenarbeit mit HBO, bzw. eurer Produktionsfir-
ma, aussieht.

Bei Game of Thrones bekommen wir besonders
bei den komplexeren Shots eine Previs-Anima-
tion von HBO geliefert, an der wir die meisten
Bestandteile des Shots schon einschitzen kénnen.
Auflerdem gehéren Concept-Zeichnungen und
Referenz-Bilder zum Beispiel vom Drehort zum
ersten Paket, sodass schon viele Fragen von An-

fang an geklirt werden.

Dann beginnt die eigentliche Produktion. Bei
jedem wichtigen Schritt im Ablauf sind wir im
direkten Austausch mit dem VFX Supervisor von
HBO, sodass Anderungen und Anpassungen ef-
fizient ablaufen. Diese Kommunikation liuft
meist {iber E-Mail oder auch per Telefonat und
Cinesync.

Was fiir einzelne Arbeitsschritte gibt es also, wenn ihr
zB fiir eine Episode Braavos, oder eine Greyjoy- Arma-
da animieren miisst?
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Bei komplexen Shots wird zuerst ein Layout ange-
fertigt, meist auf Basis der vom Kunden geliefer-
ten Previs. Gleichzeitig werden die 3D-Assets er-
stellt (z.B. die Schiffe oder der Titan von Braavos).
Sobald die Layout-Animation feststeht, werden
alle Komponenten in einer 3D-Szene vereint und
ausgeleuchtet. Dann kommen noch Simulationen
wie Segel oder Wasser dazu, die dann im Compo-
siting zu einem fertigen Bild vereint werden.

Wie viel Vorlauf bekommt ihr fiir eine Episode, bevor
sie ausgestrahlt wird?

Game of Thrones wird in Deutschland bei Sky gezeigt



nach Komplexitit der Shots sind 8-12 Wochen
}earbeitungszeit veranschlagt, wobei die ersten
olgen der Serie schon ausgestrahlt werden, wih-
:n an den letzten Folgen noch fleiflig gearbeitet
iird.

lieviel eurer eigenen Ideen konntihr in die Kreation
er Game of Thrones Welt einbringen? Woher nehmt
r die Inspiration dafiir?

Jie Shots werden von HBO schon recht ausfiihr-
ich designed, sodass die Bestandteile und Erfor-
ernisse eindeutig sind. Es kommt aber immer
1l wieder vor, dass einer unserer Artists einen
orschlag einbringt, der den Shot verbessert, was
[BO natiirlich zu schitzen weif3.

ibt es einen spezifischen Game of Thrones look?

Jbwohl Game of Thrones in einer Fantasy-Welt

spielt, wird besonderer Wert auf eine realistische
Umwelt gelegt. Die Burgen und Stidte sollen im-
mer wie eine bewohnte Welt wirken mit Ecken,
Kanten, Schmutz und Einwohnern.

Was war die schwerste Aufgabe bisher? Was hat euch
am meisten Schweiss auf die Stirn getrieben?

Ganz klar die letzten zwei Minuten der sechsten
Staffel. Die Armada-Sequenz mit iiber 400 Schif-
fen auf offener See war in allen Belangen eine He-
rausforderung.

thr habt mehrere awards gewonnen fiir eure Arbeit
an GoT. Welchen Impact hat GoT auf Mackevision und
Mackevisions Zukunft?

Durch die Beteiligung an solch einer prestige-
trichtigen Serie wie ,,Game of Thrones“ wird eine
beachtliche Awareness flir das Unternehmen ge-

neriert, die auch in anderen Bereichen, in denen
Mackevision titig ist, spiirbar ist. Durch die gute
Qualitit der Arbeit an GoT sind wir guten Mutes,
dass auch nach Abschluss der letzten Staffel unsere
Reise noch lange nicht beendet ist...
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